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Abstrakt

Autofi popisuji unikdtni publikacni systém FutureBooks, umoz-
Aujici tvorbu a distribuci primarné elektronickych interaktivnich
vyukovych médii (IVM). Systém umoznuje vytvéret, zobrazit
a distribuovat vyukové zdroje v bézném webovém prohlizeci
bez nutnosti instalace aplikace ,tieti strany”.
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1 Uvod

Od pocatku samotné elektronizace spole¢nosti dochazi rovnéz
ke snaze o elektronizaci vzdélavani. Dnes tyto snahy nabiraji na
intenzité a potfebnostia prelévaji se do narodnich strategii.

V oblasti Evropy (EU) pak sméfuji pfimo do podoby strate-
gickych dokument(i "The Digital Education Action Plan (2021-
2027)","DigComp 2.1" a "DigCompEdu’, které akcentuji nutnost
a potiebu pfipravit a vybavit budouci u¢itele (v roli doktorandi
a tzv. post-doct) dostate¢nymi znalostmi a dovednostmi (tzv.
pedagogickymi digitalnimi kompetencemi), které nasledné
povedou k zddoucimu rozvoji digitdlnich kompetenci studen-
td VS, &imz by mélo dojit k zajisténi konkurenceschopnosti EU
a jeji ekonomiky v nasledujicim obdobi. Nicméné pro zajisténi
rozvoje takovych specifickych schopnosti (budoucich) u¢itell
v oblasti vyuzivani digitalnich technologii, konkrétné v podobé
integrace DigCompEdu rdmct ,2.0 Digitalnich zdroja, 3.0 Vyu-
ky, 4.0 Digitalniho hodnoceni a 5.0 Podpory zakd/studentl” je
nutné jiz nyni poskytnout studentlm pregradudlniho a doktor-
ského studia dostatecné a inovativni ICT vybaveni, které je se-
znami s moznostmi vyuzivani digitalnich technologii (od SW az
po HW) s cilenou didaktikou vedouci k rozvoji potencialu kaz-
dého studujiciho. Obzvlasté podpora doktorského studia maze
nasledné zabezpedit i rozvoj novych vyucovacich/vzdélavacich
metod pomoci digitélnich nastrojl, které nasledné pomohou
ve vysokoskolském terénu dosahovat pozadovaného cile.

Pro zajisténi vyse uvedenych kompetenci (a to zejména
zminovanych rdmct DigCompEdu) je proto nutné zabezpecit
v rdmci pregradualniho a doktorského studia rozvoj téchto
oblasti:

Tvorbu digitalnich zdroji a Ochranu digitalnich zdrojt

Pfi praci s digitdlnimi zdroji je dle dlouhodobych strategii
v oblasti digitélniho vzdélavani i rozvoje digitdlni gramotnosti
(jmenovité,,Strategie vzdélavaci politiky CR do roku 2030+, Di-
gComp 2.1% ,DigCompEdu” apod.) dilezité ze strany pedago-
gickych pracovnikl oplyvat dovednostmi, jez cilené umoznuiji
strukturovat, upravovat a rozvijet digitaIni zdroje, které podpo-
ruji vyuku samotnou ale i jednotlivé vzdélavaci cile. Soucasné
je nicméné nutné budouci pedagogy seznamit i s riziky Sifeni
didaktickych pomdcek v online prostoru, a to predevsim v ob-
lastech sdileni a volného Sifeni v mezich autorského/skolského
zakona. Pfi pouzivani, Upravach a sdileni digitalnich zdroju totiz
ucitelé musi respektovat autorské pravo a predevsim chranit
citlivy obsah a udaje, jako je zadani zkousek nebo hodnoceni
studentd.

Podpora vzdélavani v oblasti ,Tvorby a upravy digitalnich
zdroji” tudiz zabezpeci budoucim pedagogickym pracovni-
kdm (v roli doktorand a tzv. post-docll) predevsim védeckym

pracovnikiim v oblasti didaktiky/metodiky nové kompetence,
které je seznami s:
+ Vhodnymi nastroji pro tvorbu a publikaci digitélnich vzdéla-
vacich zdroji/monografii (v kontextu s Digital Humanities);
« Kooperativnim rezimem tvorby (vicero autord, recenzenti
apod.);
« Tvorbou digitalnich zdrojl v kontextu zohlednéni konkrét-
nich vyukovych cilG, souvislosti, pedagogickych pristupt
i se zacilenim na potieby konkrétni skupiny studentd ci
daného studenta s SvP apod.;
+ Ochranou soukromi a autorskych prév i v souvislostech
vyplyvajicich ze znalosti vyuZiti otevienych licenci a otevfe-
nych vzdélavacich zdroju.

Pravé z tohoto dlvodu a v ndvaznosti na strategické cile
vyvinula Pedagogickd fakulta Univerzity Karlovy ve spolupraci
s externimi institucemi a odborniky (z oblasti pedagogiky/di-
daktiky, knihovnictvi, nakladatelstvi a vyvoje softwaru) unikéatni
publika¢ni systém, ktery ma zabezpecit rozvoj digitalnich kom-
petenci pedagogll ale pfedevsim nabudit aktivizaci student(
s ddrazem na jejich bezprostfedni Ucast (aktivitu) ve vyukovém
procesu, v jejich angazovaném zapojeni do vyukovych aktivit,
na vlastnich ucebnich aktivitdch, na mysleni a na feSeni problé-
m0” (Manak, 2011).

2 Popis systému

Systém FutureBooks (https://futurebooks.cz/) Ize charakterizo-
vat jako publika¢ni systém umoznujici tvorbu a distribuci pri-
marné elektronickych interaktivnich vyukovych médii. Na jeho
rozvoji se podili Pedagogicka fakulta a nyni i 1. 1ékafska fakulta
Univerzity Karlovy (FutureBooks, ©2022).
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Obrdzek 1 - Publikacni systém FutureBooks — Knihovna Pedagogické fa-
kulty Univerzity Karlovy
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Obrdzek 2 az 5 - Publikacni systém FutureBooks — eShop 1. lékarské fakulty
Univerzity Karlovy
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Systém ke své ¢innosti vyuziva nékolik vzajemné propojenych
serverovych sluzeb (napf. medidlni, publika¢ni, autentiza¢ni
apod.) s funkcemi, jez zabezpecuji tvorbu, ochranu a distribuci
médii (a to vletné zohlednéni socidlné odpovédného pristupu,
napfiklad pomoci metodiky Blind Friendly Web, i udrZitelného roz-
voje formou sniZeni uhlikové stopy prostrednictvim optimalizace
dat médii a jejich komponent). Ackoliv FutureBooks produkuje
IVM pfevazné ve znackovacim jazyce HTML5, umozniuje rovnéz
distribuci zdroji (médii) jinych jazykovych formatG (od PDF,
pres EPUB a dalsi) s tim, Ze je schopen viechna média zobrazit
v béZzném webovém prohlizeci (bez nutnosti instalace aplikace
Jtreti strany”) i s pomoci SW aplikaci (od desktopovych zatizeni
az po mobilni pfistroje), (FutureBooks, ©2022).

Univerzitni SpinOff FutureBooks v roli vlastnika systému
svym partnerdim nabizi software pod placenou licenci, avsak
umoznuje tvofit a distribuovat vlastni IVM i v rezimu otevienych
vzdélavacich zdrojli pod nejsirsi licenci ,Creative Commons BY
4.0" (FutureBooks, ©2022).

3 Zakladni vlastnosti systému

3.1 Pfehlednost

Orientace v knihovnach (systémové prostredi pro souhrnné zob-
razeni publikaci/IVM dané instituce) i v samotnych IVM je snadnd
a prehledna.

Tvlrci systému vychazeli pfi koncipovani celého prostredi
z “dobré praxe” v oblasti uzivatelskych zkusenosti — napf. na-
vigacni listy Ize snadno ,vyvolat” pohybem v IVM, pfipadné
tlacitkem mysi/klikem na obrazovce; v IVM se Ize pohybovat
za pomoci standardnich gest (v pfipadé mobilnich zafizeni)
i,mysi” ¢i kldvesnice u pfistupu z PC; hierarchie i kategorizace je
pfehlednd; knihovny i IVM umoznuji plnohodnotné vyhledava-
ni (u IVM Ize dohledat i jednotliva multimédia od obrazk(, foto-
grafii az po animace, videa a grafy) a celkovy uZivatelsky dojem
je pfijemny a intuitivni.
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Obrdzek 6 — Publikacni systém FutureBooks — IVM - Lista

Samoziejmosti je, Ze u IVM Ize nalézt veskeré popisné infor-
mace, které je autor, pfipadné producent, ochoten svym uzi-
vatelim poskytnout (pfevazné formoulmpressum, vizte prosim
podkapitolu 1.3.1.3.1 - Obsahovd struktura).

Uzivatelskd podpora ma nyni zakladni uroven (navody, do-
poruceni, blog, pfimad komunikace s programatory), nicméné
v brzké dobé budou spustény dalsi formy pifimé komunikace
s uzivateli (forum, chat apod.), aby byl zabezpecen vétsi komfort
pro uzivatele jak v roli autora/pedagoga, tak studenta.

3.2 Vizualizace

Systém FutureBooks ma implementovany rlzné atraktivni
prvky. Napfiklad u vybéru titulu v knihovné se pro prehlednost
dané IVM docasné ,zvétsi”. U knihoven i IVM jsou aplikovany
moderni grafické styly uptednostnujici predevsim ,vzdusnost”.

Velikost pisma i jeho barevnost si mohou uzivatelé pomoci
hlavni lity upravovat sami dle svych zvyklosti nebo potteb (uzi-
vatelé se SVP), a to od druhu fontQ, pfes velikost pisma, az po
barevnost pozadi.

Vysoka uroven provedeni multimedialnich interaktivnich
prvkd je dana desitkami styld galerii (pro moznost zobrazeni
vice vizualnich prvki), a fadou interaktivni nastroja (od jedno-
duchych aktivizujicich prvkd jako jsou karticky, az po slozitéjsi
3D simulace). Tvlrci systému se vzdy snazi, aby dané prvky byly
snadno ovladatelné, graficky poutavé a uzivatele nematly po
obsahové i uzivatelské strance (snaha o intuitivni ovladani).
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Lipokalin 2 3D molekularni struktura Lcn2 s vyznagenym atomem Zeleza (fialova sféra ve struktufe). Je sekretovan
imunitnimi burikami (neutrofily) a epitelnimi burikami

Obrdzky 7 a 8 - Publikacni systém FutureBooks — IVM - Karticky a Lipokalin 3D

Odkazy jsou od standardniho textu dostate¢né odlideny,
tvdrci systému navic autordm IVM nabizi rizné formaty prove-
deni (od klasického uvedeni pfimo v textu pfes hromadny sou-
pis — provadzany s textem az po symboly zobrazujici nové okno
s SirSim popisem/citaci a odkazem).

3.3 Provedeni

IVM z produkce systému FutureBooks zcela naplfuji kritérium
Lnezavislosti”. Svym uzivatellm umoznuji praci s IVM od rezimu
on-line ve webovém prostredi s vyuzitim prohlizece, az po jeho
LSstazeni” do zafizeni pro pfipadné aktivity v rezimu off-line (bez
pfistupu k internetu) s tim, Ze registrovani uzivatelé mohou na-
sledné své poznamky, citace ¢i podtrzené ¢asti textu synchroni-
zovat i zpétné (po pfipojeni k internetu).

Uzivatelské nastroje jsou standardni a jejich aplikace je velmi
intuitivni. IVM studentlm i pedagogdm nabizi tvorbu pozna-
mek a podtrzeni ¢asti textu, v obou pfipadech s barevnou va-
riantou pro pfipadné rozlieni ddlezitosti (,Cervené je podtrzeny,
na ¢em baziruje profesor. Zelené, co vyZaduje Sejkora, modre, co
chtéji asistenti — Bylo tam podtrZeno tplné viechno’, Klein, 1985).
Systém rovnéz nabizi vyhledavani a vyhotoveni komentafe pro
autorsky tym (tato funkce bude popsana nize).
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Poptdvka

Obrdzek 9 - Publikacni systém FutureBooks — IVM - UZivatelské ndstroje

Autofi IVM mohou hypertextové zpracovani u¢ebni informa-
ce tvofit ve vech ,smérech” (lineadrnim, vétveném a standard-
nim) dle svého uvazeni a vhodnosti pro dané téma.

Komunikacni nastroje Ize u systému FutureBooks rozdélit na
autorské a uzivatelské. V pfipadé autorskych nastroju Ize po-
moci pfipominek komunikovat pfimo s realiza¢nim tymem, od
programatorU pres grafiky, korektory i producenty az po samot-
né autory dila. U uzivatelskych néstroju Ize vyuzit poznamek i
citaci, které si mohou studenti ,nasdilet” mezi sebou, vefejné,
nebo je sdilet pouze se svym pedagogem.

V pfipadé spravy uzivatelského Uctu se student/pedagog se-
tka se standardnimi postupy. Proces zahajuje registrace, pokra-
Cuje mozna nasledna aktualizace osobnich Udajd, a ukoncuje
pfipadné smazani uctu.

Ackoliv administrace knihovny i IVM neni slozitd , je pro
producenty jednodussi, svéfit tvorbu IVModbornikdim s vyssi
digitalni gramotnosti a del3i publika¢ni praxi.

Nastroje administrace nabizi spravciim knihoven $irsi nabidku
nastaveni atributl IVM upfesnujicich jejich naslednou distribuci
a,volnost” uziti, které by méli mit producenti pod kontrolou.

3.3.1 Kategorizace provedeni interaktivnich
vyukovych médii

ho Nérodniho dstavu pro vzdélavani (NUV, ©2016) sice existuje
celd fada pokusu o jejich pfehledné usporadani ¢i klasifikaci, ale
jelikoz se na ,trhu” za posledni tfi desitky let vyskytuje nespocet
rlznych forem digitdlnich vzdéldvacich zdroji (od profesional-
nich dél vzdélavacich agentur ¢i pedagogickych nakladatelstvi
az po vyukové prezentace pedagogickych pracovnikl slouzici
primarné k vysvétleni urcitych pojmu ¢i situaci/problematik —
vizte portél rvp.cz), je samotna kategorizace formy provedeni
IVM tézko uchopitelnd. Navic Ize ocekavat, Ze s neustavajicim
rozvojem ICT bude rliznorodost formatU nejspise pribyvat (jest-
li se situace neustali jako u formatd audiovizualnich dél).
Nicméné budeme-li vychézet z dokumentu MSMT (NUV)
v podobé ,Kritéria kvality digitalnich vzdélavacich zdroji pod-
porenych z vefejnych rozpoctl” (RVP, ©2016), ktery byl predlo-
zen v dubnu 2016 k verejné i odborné diskuzi na Metodickém
portdlu RVP.CZ a nasledné doplnén o relevantni pfipominky,
muzeme Ctendfi predlozit zakladni soupis nékolika druhl

Podpora

Format
interaktivnich prvka

Office textovy, tabulkovy ¢i prezentacni dokument Ano (v omezené mife)
PDF tzv. vrstvené s interaktivni (dynamickou) vrstvou Ano (v omezené miie)
EPUB EPUB3, MOBI, iBooks, AZW, KF8 Ano
Flash Flash App Ano
HTML HTMLS Ano

Tabulka 1 - Druhy IVM

Podpora multimedialnich prvki
(video, animace, obrazky,

10

médii, kterd podporuji interaktivni prvky &i vrstvy. Patii sem
dokumenty vytvorené pomoci Office (Open/MS), vrstveného
PDF, modernim EPUB, aplikaci Flash a v neposledni fadé média
vytvofena pomoci zdrojového kédu HTMLS.

U zminénych forméata Ize dle jejich SW vlastnosti verifikovat
moznost implementace interaktivnich a multimedialnich prvku
véetné pfitomnosti urcité nabidky zakladnich uzivatelskych na-
strojul (vizte prosim Tabulku ¢islo 01 — Druhy IVM*).

Vhodnost uziti jednotlivych druhd interaktivnich vyukovych
médii

Ne vSechny uvedené formaty jsou ale vhodné k tvorbé no-
vych IVM, a to hned z nékolika dlivodu. Za ten nejpodstatné;jsi
muzeme bezesporu povazovat zabezpeceni tzv. multiplatform-
nosti, tudiz vlastnosti, ktera umoznuje dané médium sdilet na
vicero ICT platforméach (napf. na desktopu WIN/macOS a na
mobilnich zatizeni Android/iOS) (scs.abz.cz, ©2005-2020).

Ac by se na prvni pohled mohlo jevit, ze je pIné dostacujici,
zpfistupni-li autor nebo distributor dané médium pouze pro
platformu PC s opera¢nim systémem WINDOWS (verze 7 az 10),
kterym momentalné disponuje pres 88% veskerych pocitaco-
vych zafizeni (vizte odbornou analyzu ,Operating System Mar-
ket Share” na portale: https://netmarketshare.com/, NetAppli-
cations, ©2017-2020), opak je pravdou. Touto obchodni politi-
kou by producenti mohli omezit pfistup k informacnim zdrojim
nemalé skupiné uzivatel(, nebot by nejenom opomenuli novy
pfistup ke vzdélavani v podobé metody ,BYOD” (pfines si
vlastni zafizeni, anglicky: Bring Your Own Device, Salem Press
Encyclopedia - Mazzei, 2020), ale pfedevsim by nereflektovali
momentalni ,nadvladu” mobilnich aparatd (mobilni telefony
a tablety), které maji v poctu ICT zafizeni nadpolovi¢ni vétsinu
s téméf 59% (vizte odbornou analyzu,Device Types” na portale:
https://netmarketshare.com/, NetApplications, ©2017-2020). To
znamen3, ze IVM vytvofend pomoci aplikace FLASH jeZ nelze
spustit na vétsiné mobilnich zafizeni s aktualnimi opera¢nimi
systémy by nedoputovala k velké ¢asti uzivatel(.

Dale by méli autofi zvazit, jestli je vhodné k tvorbé a distribuci
IVM vyuzit uzavieny ,ekosystém” napfiklad v podobé format(
MOBI/AZW/KF8/iBooks (u SW iBooks mUze navic dochazet
k naruseni principu multiplatformosti, nebot pIlnohodnotné vy-
uziti je primarné nastaveno/omezeno pro zafizeni s operac¢nim
systémem iOS, vizte webové stranky vyrobce, Apple, ©2020).
U téchto formatl je mnohdy uZivatel ,nucen” instalovat aplika-
ce treti strany, aby mu bylo nasledné zpfistupnéno komplexni
vyuziti média. Tuto administratorskou moznost ovsem nemusi
mit uzivatel vzdy k dispozici, obzvlasté za situace, kdy ICT zafize-
ni neni jeho a on ma pouze uzivatelskd prava,hosta”

Tato okolnost mlize pomérné casto nastavat ve $kolach ci
knihovnach, kde zafizeni patfi dané instituci. UzZivatel (obzvlas-
té z pozice pedagoga) ma pravdépodobné moznost pozadat
administratora dostate¢né v predstihu o instalaci aplikace,
aby mohl médium plnohodnotné vyuzit pfi daném vyucovani,
oviem v pfipadé, kdy uzivatel informace teprve vyhledava, se
muze dostat do situace, kdy bude mit pristup ke vzdéldvacimu
zdroji zamezen, a tudiz jej nebude moci pfi vyuce vyuzit.

Podpora uzivatelskych nastroja
(poznamky, podtrhéavani,
pfipadna citace)

Podpora

t fickych prvki
fotografie, zvuk, hudba) YRSRISICAVEL IVAS

Ano Ano Ano
Ano Ano Ano
Ano Ano Ano
Ano Ano Ano
Ano Ano Ano
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https://netmarketshare.com/
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Sl interaktivnich prvka
Office textovy, tabulkovy ¢i prezentacni dokument Ne
PDF tzv. vrstvené s interaktivni (dynamickou) vrstvou Ne
EPUB EPUB3, MOBI, iBooks, AZW, KF8 Ano
Flash Flash App Ano
HTML HTMLS Ano

Tabulka 2 - Druhy IVM a jejich komplexnost

Vyse uvedené je jesté nutno doplnit o potfebu dané médium
snadno, a potazmo i rychle ulozit do rezimu off-line, nebot ne
vzdy ma pedagog/student pfistup k internetu (omezend kapa-
cita Wi-Fi, cestovani apod.).

Poslednim, avsak v pfipadé IVM rovnéz dllezitym kritériem,
je moznost implementace slozitéjsich interaktivnich prvkd,
které mohou mit podobu od 3D modell az po prvky vyzadu-
jici softwarovou podporu augmentové (rozsifené) ¢i virtualni
reality. Takovéto simulace, s nimiz uzivatel mlze pracovat, je
z programatorského hlediska témér nemozné importovat do
dokument( Office ¢i PDF. Tyto formaty nebyly primarné vytvo-
feny za Ucelem tak naro¢né interakce s uzivatelem.

Z vySe uvedeného textu, jehoz kritéria primarné vychazi
ze zminované ,kvality digitalnich vzdélavacich zdroju” (RVP,
©2016) i ze Strategii digitalniho vzdélavani (MSMT, ©2014) ¢&i
gramotnosti (MPSV, ©2015) a dle nize pfilozené tabulky cislo
dvé ,Druhy IVM a jejich komplexnost’, Ize tedy za nejvhodné;si
format zpracovani médii povazovat HTML5.

Tato platforma umoznuje tvlrcdm médii multiplatformost,
implementaci slozitéjsich interaktivnich prvkd i volny pfistup
jen za pomoci webového prohlize¢e bez nutnosti instalace
aplikace treti strany, a to v rezimu on-line i off-line (navic v pfi-
padé placené distribuce naplnuje format principy EPUB3, ktery
Ize ve vétsiné piipadd distribuovat i za pomoci uzavienych
,ekosystému”).

4 Oteviené vzdélavaci zdroje

Autofi pfipadné producenti IVM se ob¢as mohou setkat s po-
vinnosti zabezpecit u svych médii princip tzv.,otevienych vzdé-
lavacich zdroja” (OVZ, anglicky: Open Educational Resources
- OER).

Dle nadace William and Flora Hewlett je ,myslenka OVZ jed-
noducha. Za OVZ miizeme povazovat veskeré vyukové, ucebni
a vyzkumné materialy rGznych forem, které jsou legéalné do-
stupné na internetu (vefejné doméné), nebo které byly vydany
pod otevienou licenci, aby je mohl kdokoliv a kdykoliv znovu
pouzit, revidovat, remixovat a redistribuovat.” (Wickline, 2013).

Katedra informacnich studii a knihovnictvi Masarykovy uni-
verzity na svych webovych strankach, vénujicich se podpofe
OVZ ddle blize upfesnuje zadkladni rdmec tzv. ,4RS” (Reading,
Writing, Respect, and Resolution, CASEL, ©2020) otevfenych
vzdélavacich zdroja (Skyfik, 2019):

Opakované pouziti: obsah muZe byt pouzit v nezmeénéné formé
(napr. vytvorit zdlozni kopii obsahu); Revizi: obsah Ize prizpusobit,
upravit nebo zménit; Remix: puvodni nebo revidovany obsah Ize
kombinovat s jinym obsahem za tcelem vytvoreni nového obsahu;
Redistribuci: kopie obsahu mohou byt sdileny s ostatnimi v ptvod-
ni, revidované nebo remixované formé.”

Tudiz aby mohl byt princip OVZ naplnén, je nutné dodrzet
dva zakladni aspekty, které doporucuje i MSMT (RVP, ©2016).
Ten prvni se tykd autorskopravniho nastaveni licence, kde je
potieba aby producent dilo poskytl s volnou licenci, nejlépe
formou nejzndméjsimi verejné licence - Creative Commons
verze 4.0, ,kde se jednd o maximalné liberdIni variantu, ktera

Plnohodnotna podpora

1

Nutnost instalace
aplikace treti strany

Multiplatformni systém
(WIN, MAC 0S, Android, i0S)

Ano Ano (¢astecné)

Ano Ano (Eastecné)
Ano (u vétsiny formata) Ano (¢astecné)
Ano

Ne

Ne (u vétsiny platforem)

Ano

dovoluje dilo jednak zpracovavat a dale i komer¢né vyuzivat”
(Myska, 2014). Druhy aspekt se tykd pozadavku natzv. otevieny
zdrojovy kéd, tedy technickou dostupnost kédu, jez umoziuje
dilo ,pouzivat za jakymkoli Gi¢elem, studovat jak pracuje a pfi-
zpUsobit jej potiebam uZivatele, redistribuovat jeho kopie,
a vylepsovat ho s tim, Ze tato vylepseni mdze uzivatel nasledné
zverejiiovat a dale sifit” (Myska, 2014).

5 Zavér
Z mezinarodnich studi, které byly zaméfeny na potfeby stu-
dentd, vyplyvaji obdobné zavéry, jako z Setfeni pobaltskych
a skandindvskych zemi, kde se studenti, jez se zucastnili této
studie formou on-line dotaznikového 3etieni, jasné vyjadrili, ze
od elektronickych opor jiz v dnedni dobé ocekavaji prvky, které
jim poskytnou poutavéjsi zazitek, nezli je Cetba,prostého” elek-
tronického textu (Maceviciute, Wilson, Gudinavi¢ius, Suminas,
2017).

Jsou to totiz praveé interaktivni prvky jakozto dynamické efek-
ty, které pozitivné ovliviuji uZivatelovu délku setrvani v médiu
a nepfimo zvysuji jeho hlubsi zaujeti pro véc. Pravé v oblasti
vzdélavani takové prvky primarné pfispivaji k intelektudini
a emocionalni stimulaci i k samostatnosti ze strany uzivatele.

Je-li proto snahou vysokych kol obstat v oblasti vzdélavani
u pravé prichazejicich generaci, které jsou jiz zvyklé z pfed-
choziho studia (distan¢ni vzdélavani apod.), pfipadné ze svého
osobniho Zivota (socidlni sit&, medialni reprezentace kyberne-
tické osobnosti/svého Id) na interaktivni prostfedi, nemohou
v této oblasti zaostavat a spoléhat se na dosavadni nastroje
vytvofené predchozimi generacemi.

Z hlediska planovaného vystupu, tzn. digitdlniho vzdél3-
vaciho zdroje (napf. formou IVM), je pak rovnéz klicové po-
chopit problém, ktery pfi integraci digitalnich technologii do
vzdélavani vyvstava. Vystizné tento problém charakterizuje
Magana (2017). Vzdélavaci technologie mohou podle néj sehrat
ve vzdélavani jak ulohu disruptivni inovace, tak inovace rusivé
(distractive innovation). Zalezi na tom, jakym zplGsobem se
technologie ve vzdélavani pouziva. Proto je nutné studentlim/
samo-studujicim poskytnout takové prostredi, které je velmi
intuitivni a co nejméné rusivé a obsahové jej naplnit priméarné
smysluplnymi aktiviza¢nimi prvky.

Z téchto vsech predpokladli se snazi tvirci systému Futu-
reBooks vychézet, byt v této oblasti z pohledu aplikovaného
pedagogického vyzkumu proaktivni a pfindSet nové a praxi
ovéfené metody podpory elektronického vzdélavani.
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